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PROGRAMACION DIDACTICA
PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El Centro Educativo se encuentra situado en el municipio de Mijas, localidad de la Costa del Sol Occidental, ubicada
entre los municipios de Fuengirola y Marbella, que cuenta con una poblacién de unos 80.000 habitantes. El término
municipal se divide fundamentalmente en tres nicleos urbanos de poblacién: Mijas Pueblo, Las Lagunas y La Cala
de Mijas.

El ILE.S. Torre Almenara se encuentra situado en La Cala de Mijas, pequefio nlcleo de poblacién, con
aproximadamente 4.000 habitantes. Se trata del nicleo costero, centro de los 12 km. de costa con los que cuenta el
municipio y alrededor del cual se extienden grandes urbanizaciones que ocupan todo el litoral como son Calahonda,
Riviera, El Faro, El Chaparral, etc. con una poblacién total que supera los 30.000 habitantes.

El LE.S. Torre Almenara se crea en el curso académico 2005/06 convirtiéndose en el segundo Instituto de
Educacién Secundaria de La Cala de Mijas, tipo C (actualmente tipo B), ocupando el edificio que dejo vacante el
I.E.S. Cala de Mijas tras su traslado a unas nuevas instalaciones. El Centro tiene dos centros adscritos: C.E.Pr. El
Chaparral y C.E.I.P. Jardin Botanico. Asi mismo esta adscrito, para Bachillerato, al .LE.S. La Cala de Mijas.

El Centro se sitta en la Urbanizacion El Limonar, 63, préxima al nicleo urbano de La Cala de Mijas.

En sus origenes el Centro estaba limitado por bastante suelo sin urbanizar. En la actualidad este panorama ha
cambiado con nuevos servicios y calles de nuevo trazado.

En cuanto a las caracteristicas del alumnado, atendiendo a la edad a la edad de nuestro alumnado, esta oscila entre
los 12 afios (incluso a veces con 11 afios) hasta los 18, ya que ademas de ser un centro de Educacion Secundaria
Obligatoria también imparte ensefianzas de C.F.G.B./ F. P. Bésica.

Uno de los rasgos mas caracteristicos de nuestro centro es la heterogeneidad en la procedencia de nuestro
alumnado. ElI nimero de alumnos y alumnas extranjeros es muy elevado; son 46 nacionalidades las que conviven
(datos pertenecientes al curso académico 2024/2025), esta interculturalidad enriguece a toda la comunidad
educativa. Dado el elevado numero de alumnado de origen extranjero, hay que resaltar el alto nimero de alumnos y
alumnas que vuelven a su pais de origen o que, por el contrario, vienen de su pais de origen con el curso
comenzado, lo cual supone inestabilidad organizativa y académica para el centro y para el alumnado.

En el actual contexto econémico, una mayor parte de nuestro alumnado que finaliza la E.S.O. y obtiene el titulo de
graduado sigue estudiando bachillerato. Es mas reducido el nUmero que hace ciclos formativos de grado medio.

La influencia de este centro nos viene dada por familias de nivel socioecondmico y cultural medio. Si en alguna de
ellas hubiera algun desajuste que influya en el alumno o la alumna, el Centro trabaja estrechamente con los
Servicios Sociales Municipales para solventar el problema.

De puertas a fuera del centro, se echa de menos mas instalaciones de ocio dirigido (bibliotecas, salas de musica,
locales de usos multiples) y no sélo centrarse en instalaciones deportivas que satisfacen a unos pocos.

En el centro se impatrte:

Educacién Secundaria Obligatoria. De 1° a 4° de la E.S.O.

Ciclo Formativo de Formacion Profesional Basica.

Reforma y Mantenimiento de Edificios de la Familia profesional Edificacién y Obra Civil.

Formacion Bésica Obligatoria.

Aula especifica de educacién especial.

El alumnado del centro esta distribuido en 24 grupos:

7 grupos de 1° de E.S.O.

5 grupos de 2° de E.S.O. en dos de ellos se incluye el alumnado que cursa el Programa de Mejora del Aprendizaje y
Rendimiento (PMAR).

6 grupos de 3° de E.S.O. en dos de ellos se incluye el alumnado que cursa el Programa de Diversificacién Curricular
(PDC).

4 grupos de 40 de E.S.O.

1 grupo que cursa 1° de Ciclo Formativo de Grado Basico (CFGB) en Reforma y Mantenimiento de edificios.

1 grupo que cursa 2° de FP Bésica en Reforma y Mantenimiento de edificios.

1 grupo de Formacion Basica Obligatoria en el aula especifica de educacion especial.

Ademas, cuenta con diversos proyectos educativos como:

-Plan de apertura de centros docentes. (Permanente).

-Programa de centro bilingle inglés. (Permanente).

-Plan de salud laboral y P.R.L. (Permanente).
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-Plan de Igualdad de género en educacion. (Permanente).

-Plan de actuacion Digital. T.D.E.

-Organizacion y funcionamiento de las bibliotecas escolares.

-Convivencia escolar. (01/09/2022 ,31/08/2023)

-Red Andaluza Escuela "Espacio de Paz". (01/09/2022 ,31/08/2023)

-Prevencion de la violencia de género. (01/09/2022 , 31/08/2023)

-Programas de innovacion educativa: Forma Joven, ComunicA, AulaDcine, AuladJaque, Programas Steam:
Robodtica aplicada al aula, Pensamiento computacional e Investigacion aeroespacial en el aula.

-Practicum Méster en Secundaria, Practicum grado Maestro, Practicas CEE y Psicologia.

-PROA. PARCES.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningdn tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretardn las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
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educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El Departamento de Dibujo en el presente curso académico 2024-2025, estd compuesto por los siguientes
miembros:

D. José Baena

D. Rubén Dario Osorio

D. Javier Pavon

Da. Ana Arranz

Todos adscritos al Departamento.

D. Juan Manuel Hurtado Barba Jefe de Departamento de Dibujo.

Respecto al reparto del resto de las ensefianzas atribuidas al Departamento de Dibujo, y teniendo en cuenta que
este ha de ser equilibrado y consensuado entre los miembros del departamento, el resultado se cita a continuacién:
D2 Ana Arranz impartira clases de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 1° de la ESO, Grupos B y G (30
alumnos cada grupo) 1 hora a la semana.

D. José Baena impartird clases de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 1° de la ESO Grupos D, Ey F (30
alumnos en cada uno de los grupos) 1 hora a la semana.

D. Javier Pavon impartira clases de Educacién Plastica Visual y Audiovisual a 1° de ESO Ay C (30 alumnos en
cada uno de los grupos) 1 hora a la semana.

D. Rubén Dario Osorio impartira clases de Dibujo Técnico a 4°de ESO Ay C.

D. Juan M. Hurtado Barba impartira clases de:

-Proyectos de Educacién Plastica y Audiovisual a 2° de la ESO Grupo C. 2 horas semanales.

-Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 30 de la ESO Grupos A, B, C, D, E y F. 2 horas semanales. -Expresion
Artistica a 4° de la ESO Grupos B y D. 3 horas semanales.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
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experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
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hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

2°de E.S.O. Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial tiene como referente los criterios de evaluacion y nos ayuda a determinar el nivel de desarrollo
de las competencias especificas de la materia para tomar decisiones en la organizacion del proceso ensefianza-
aprendizaje de la forma méas conveniente y adecuada a las necesidades del alumnado tanto a nivel individual como
de grupo. Esta evaluacion esta basada principalmente en la observacion diaria del trabajo realizado en clase, de los
primeros trabajos (tareas sencillas para valorar el nivel de partida), la participacion, la relacién del alumnado con sus
compafieros en actividades de grupo e individuales desarrolladas durante las primeras semanas de inicio de curso.
Se tiene en cuenta la informacion e indicaciones del departamento de Orientacion sobre la necesidad de aplicar
Programas de refuerzo a determinados alumnos, como pueden ser:

- Propuestas de Programas de Refuerzo para el alumnado que no ha promocionado de curso y no supero¢ la
materia (EPVA, Dibujo Técnico) en el curso anterior.

- Propuestas de Programas de refuerzo para alumnos/as con determinadas dificultades en la materia.

- Propuestas de Adaptaciones Curriculares NO Significativas.

La evaluacidn inicial de esta etapa educativa sera competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacién de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencidn a la diversidad (NEE, NEAE, AA.CC., etc..). La evaluacion inicial del alumnado en ningin caso
consistira exclusivamente en una prueba objetiva.

--Para los alumnos NEE, con necesidades educativas especiales, se precisaran realizar ACIS (Adaptacion
Curricular Significativa), en determinadas asignaturas, ya que no van al ritmo de la clase (no pueden trabajar al nivel
en el que se desarrolla la materia). En otras materias podran necesitar Programas de Refuerzo para alumnos NEE.
--Para los alumnos NEAE existe todo un abanico de medidas para resolver sus necesidades especificas de apoyo
educativo. Y estas son: a) Programas de REFUERZO por ser repetidores (PRA), b) Programa de PENDIENTES
para los alumnos con asignaturas pendientes de otros afios. ¢) Programa de Refuerzo Individual ANEAE, d) ACNS.
(Adaptaciones Curriculares No Significativas) e) Compensatoria y Diversificacion Curricular DIVER. f) Programa de
inmersion linguistica ATAL (alumnos extranjeros que no saben/dominan el espafiol).

Nota aclaratoria: todas estas medidas son para alumnos NEAE, pero también se pueden aplicar a alumnos que no
lo son pero que las necesitan, como es el caso de los REFUERZOS (en los que hay una amplia variedad), las
PENDIENTES, etc.

-- 'Y para aquellos alumnos NEAE que lo son por tener Altas Capacidades (AA.CC.), Programas de Profundizacion.

2. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién lingtistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
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f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccidn del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

Plan fomento razonamiento matemético: En relacibn a dicho plan y siguiendo las instrucciones de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, las materias que impliquen de tres a cuatro horas,
dedicaran 30 minutos al desarrollo de dicho ejercicio, y sera organizado a través de un cuadrante para la correcta
coordinacion del equipo educativo. Los recursos empleados se centrardn en actividades que impliquen el
razonamiento deductivo.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Desde un enfoque basado en la adquisicién de las competencias clave cuyo objetivo no es solo saber, sino saber
aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones. La metodologia de aprendizaje se basara
fundamentalmente en la adquisicion de competencias a través de la practica y la experiencia personal,
encaminando el proceso a orientar a alumnos y alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacion libre y
personal de diferentes lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que deberd orientar el
trabajo a elaborar. Se promoverd, por tanto, la indagacion y la experimentacién, el desarrollo de la iniciativa y la
autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos y oportunidades que toda experimentacion conlleva. Ademas
del trabajo en el aula de una hora semanal, es necesario que el alumnado trabaje en casa para investigar, afianzar
y continuar con lo aprendido en clase. Resaltar que es fundamental el compromiso de trabajo del alumnado en
clase, aportando todo el material necesario solicitado, de manera que pueda progresar y ser dirigido y aconsejado
por el profesorado en el desarrollo de su proyecto.

Las distintas estrategias metodolégicas estaran orientadas a responder lo mejor posible a las exigencias de la
atencion a la diversidad y a un sistema de ensefianza/aprendizaje activo y basado en el desarrollo de
competencias tanto las claves como las especificas, se organizaran en funcién de los siguientes principios:

a) Los contenidos tedricos se impartiran siguiendo un modelo de clase participativa, en el que el profesor no
impartird los contenidos de forma magistral, sino que implicara a los alumnos en el proceso mediante preguntas,
andlisis de imagenes o debates. En ningln caso se dara la circunstancia en la que el profesor se limite a exponer
conocimientos y el alumno se limite a recibirlos. Sera necesaria la interaccion entre ambos, de modo que se
fomente el principio constructivista del alumno como actor de su propio aprendizaje. La metodologia tendra un
caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses del alumnado, favorecera el
trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde
una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al trato no discriminatorio, e
integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. b) Se fomentara
especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que favorezca el
pensamiento racional y critico; el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura,
la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion. Se integraran referencias a la vida cotidiana y
al entorno inmediato del alumnado.

c) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

d) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y las
alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes. Igualmente se adoptaran estrategias
interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el
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intercambio verbal y colectivo de ideas.

e) Se utilizaran las tecnologias de la informacién y de la comunicacién de manera habitual en el desarrollo del
curriculo tanto en los procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

f) La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado.

g) Con frecuencia, se accedera al conocimiento de manera inductiva. En lugar de facilitar directamente los saberes
tedricos al alumnado, el profesor partira de una imagen o de un caso concreto en el que estos saberes estén
implicitos, e incitar4 al alumno a llegar a ellos mediante preguntas (por ejemplo, para descubrir las cualidades
fundamentales del color se partira del andlisis de los circulos croméaticos y las escalas cromaticas).

h) Se propondran retos de tipo resolucién de problemas, en las que el alumno tenga que hacer frente a una
demanda movilizando recursos y tomando sus propias decisiones conceptuales, técnicas o expresivas (hacer
visible el tiempo mediante técnicas de expresion grafico-plasticas, por ejemplo).

i) Se fomentara el uso de técnicas de aprendizaje cooperativo, de modo que los alumnos se ayuden y cooperen
entre ellos para encontrar soluciones.

i) Se animaran debates en varias ocasiones: a partir de obras de arte, a partir de escritos (trabajando asi la
competencia en comunicacién linglistica) y a partir de las producciones del propio alumnado.

En cuanto a las actividades propuestas, seran de muy diversos tipos tanto en lo que se refiere a su organizacion
como a su naturaleza. Esto es asi de acuerdo con los principios de atencién a la diversidad y con el objeto de
fomentar la motivaciéon del alumnado.

Con respecto a la organizacién de las actividades, se propondran trabajos individuales y trabajos en parejas o en
grupo, e incluso algun proyecto colaborativo en el que toda la clase esté implicada.

Haciendo referencia a la naturaleza de las actividades, se variaran tanto las técnicas y los materiales empleados
como la tipologia: producciones en las que prime el desarrollo de la técnica, proyectos creativos que conlleven un
mayor grado de reflexiébn y abarquen desde la idea inicial hasta la realizacién final e incluso la presentacion y
puesta en valor de la produccién, proyectos interdisciplinares en los que algunas de las partes puedan ser
desarrolladas en otras materias, actividades cuyo punto de partida pueda ser literario, visual, sonoro o incluso
tactil, gustativo u olfativo.

Se tratara de enmarcar las unidades didacticas en contextos que puedan ser del interés del alumnado para
mantener asi despierta su motivacion.
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4. Materiales y recursos:
El Centro actualmente debido al gran nimero de alumnos con los que cuenta, tiene problemas de falta de espacio.
El Departamento de Dibujo y Artes Plasticas no tiene aula especifica, por lo que las clases se imparten en el aula
asignada a cada curso, en las materias de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 1° y 3° de la ESO y Dibujo
Técnico de 4° de la ESO. Las materias de Proyectos de Educacion Plastica y Audiovisual de 2° de la ESO y
Expresion Artistica de 4° de la ESO se imparten en el Taller de Tecnologia.
Debido a la falta de infraestructura dentro del aula para trabajar, se reduciran al maximo las actividades practicas
gue requieran espacio para trabajar, almacenar material y trabajos en proceso. Asimismo, no se llevaran a cabo
técnicas humedas que requieren de piletas de agua y espacio de secado de los ejercicios.
Los materiales y recursos son aquellos vehiculos de informacion y comunicacioén utilizados por el profesor durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su seleccion dependera de los principios de la materia, del valor educativo
del medio y las caracteristicas del alumnado. Asimismo, el medio es seleccionado de acuerdo con las necesidades
del alumnado y favoreciendo en todo momento la comunicacién con el alumnado, asi como manteniendo el interés
por aprender.
Tanto para los procedimientos plasticos-artisticos como para los trazados de dibujo técnico, el alumnado tiene que
traer a las clases un material basico que es el siguiente:
Material basico para los procedimientos plasticos-artisticos: lapiz HB, goma de borrar, sacapuntas, folios blancos
de formato A4 o bloc de dibujo, lapices de colores, rotuladores y subcarpeta.
Material basico para los trazados de dibujo técnico: lapiz HB o portaminas con minas HB, goma de borrar,
sacapuntas, folios blancos de formato A4, escuadra, cartabon, semicirculo o transportador de angulos, compas,
regla milimetrada de 30 centimetros y subcarpeta.
El material mas especifico (tijeras, pegamento de barra, papel de seda, cartulinas, revistas, carton, etc...) que se
requiera al alumnado para determinados ejercicios, se le pedira con suficiente antelaciéon, en clases previas,
insistiéndole en su responsabilidad de traerlo y asi poder aprovechar el tiempo de trabajo en el aula y seguir
avanzando en su proceso de aprendizaje.
En cuanto al material impreso que se facilite al alumnado, sefialar que éste, junto a los temas tedricos y otros
materiales did4cticos elaborados por el departamento, estaran disponibles en Classroom.
El alumnado cuenta con los libros de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de la editorial SM de cursos
anteriores, como consulta.
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El centro dispone en las aulas con pizarra digital, otras aulas con cafibn proyector y pantalla, biblioteca,
enciclopedia digital de la Editorial Planeta, ordenadores portétiles y aula de informatica.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada
y objetiva y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

Por tanto, la evaluacion continua y global tendra en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades que se produzcan, determinar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas
a garantizar la adquisicién de las competencias. El caracter formativo de la evaluacién propiciard la mejora
constante del proceso de ensefianza y aprendizaje.

El alumnado sera evaluado con criterios de plena objetividad. Para ello, su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean
valorados y reconocidos de manera objetiva. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al
comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion
de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacién. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
se tendra en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacién de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los criterios de evaluaciéon se relacionan de manera
directa con las competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

Se llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el
grado de desarrollo de las competencias especificas de la materia. Por tanto, la técnica basica utilizada sera la
observacion directa y sistemética en clase, y los instrumentos de recogida de datos serdn muy variados y se
adaptaran a cada proyecto.

De observacion.

Observacion directa.

Trabajo diario en clase. Autoevaluacion.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Relaciones sociales y de respeto con sus compafieros. Respeto al profesor.

Forma de trabajar en grupo.

De medicion.

Correccion de actividades.

Trabajo diario del alumno.

Trabajos especificos individuales y en grupo.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos o herramientas, tales como actividades
practicas, trabajos individuales o colectivos, pruebas, cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales,
realizacion de documentos, escalas de observacion, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las
caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del
alumnado. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacién de los criterios de evaluacion y, por tanto,
de las competencias especificas.

Para que los criterios de evaluacion puedan ser medibles, se establecen mecanismos de observacion de las
acciones que describen que permiten conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se establecen,
como rubricas, unos indicadores del logro de los criterios. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios
de evaluacion se ajustan a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el
7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

Todos los criterios de evaluacion contribuyen de igual medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica
correspondiente, por lo que todos ellos tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma. Criterios de calificacion.

La evaluacion comienza con un primer trabajo, una prueba inicial, donde se analiza el nivel de las capacidades
propias del alumno en su primera etapa. Se continda con un proceso de evaluacion global, integrador,
personalizado y participativo, donde se apreciara el nivel de desarrollo de las capacidades del alumno. El criterio
destacable en la evaluacién es la actitud creativa entendida como proceso de concrecion de la idea (desde la
imaginacion al papel), construccion del mensaje visual con el uso de las técnicas y herramientas adecuadas,
semantica visual, optimizacién de la comunicacion visual, la transmision de conocimientos e ideas por medio de la
plastica y de los medios audiovisuales (fotografia, video, cine..), busqueda de la Comunicacién para aunar el
mundo interior con el exterior, resolucién de problemas técnicos, etc..

Otro criterio prioritario en la evaluacion es la actitud con relacion a la asignatura, que viene dada por la asistencia
continuada a clase del alumnado con su propio material correspondiente y la presentacion de todos los trabajos
practicos realizados en el curso, teniéndolos que entregar en la fecha fijada. Los trabajos presentados fuera del

Pag.: 9 del7



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 29004109

Fecha Generacion: 23/10/2024 12:21:25

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Torre Almenara

plazo de las fechas indicadas seran evaluados sobre 5, los trabajos no presentados se contabilizaran como 0. Para
recuperarlos contardn con una semana mas, posterior a la fecha original. Los trabajos tienen que ajustarse formal y
conceptualmente a los requerimientos propuestos y los trabajos no entregados, seran calificados con un cero y
haran media con los restantes ejercicios. La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que hayan obtenido menos de 5 en la convocatoria de junio se presentaran en la
convocatoria extraordinaria con toda la asignatura a una prueba practica siguiendo alguno de los ejercicios
realizados a lo largo del curso. El alumno/a debe, ademas, presentar algunos trabajos practicos propuestos por el
departamento para matizar la nota del examen extraordinario. Estos trabajos practicos deberan ser presentados el
dia de la prueba extraordinaria. Su entrega de forma correcta (es decir, habiendo seguido las instrucciones para las
técnicas y materiales solicitados) es imprescindible para superar esta prueba.

Programa de refuerzo del aprendizaje. (PRA)

Cada proyecto se plantea con una recuperacion de los saberes no aprendidos. Es decir, una vez evaluada la
actividad, se abre un periodo de trabajo para que el alumnado que no ha superado lo solicitado por la docente,
pueda realizarlo de nuevo y asi alcanzar los objetivos propuestos, reforzando su aprendizaje. El plan de refuerzo se
ejecuta inmediatamente después de cada actividad, para evitar que el alumnado olvide lo que se ha propuesto; el
periodo de recuperacién sera aproximadamente de una a dos semanas, segun la dificultad del proyecto.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Aprendiendo a dibujar con Betty Edwards.
- Aprendiendo a vivir mejor

- Autorretrato creativo.

- Del 2D al 3D (Claroscuro)

- Esto es COLOR.

- Geometria y disefios nuestros.

- Perspectiva Conica.

- Reproduciendo obras de arte.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

A lo largo del curso se podran llevar a cabo distintas actividades tanto complementarias como extraescolares,
ambas enriquecen los contenidos abordados y suponen una apertura y contacto con aspectos transversales y con
obras artisticas in situ.

Actividades complementarias y extraescolares para el curso:

- Participacion en aquellos concursos artisticos de diferente indole artistica: carteles, marcapaginas, disefio,
fotografia, dibujo, pintura, etc.

Dos grupos de 3° de la ESO participaran en el 40 Concurso de la Once, cuatro décadas de inclusion, relacionado
con el Programa de sensibilizacion educativa que la ONCE viene llevando a cabo desde 1983.

- Participacion desde el Departamento en distintas propuestas de la comunidad educativa en colaboracion con los
distintos Departamentos, asi como todas aquellas actividades de marcado caracter transversal relacionadas con la
Educacion en Valores, tales como: violencia de género, la paz, el medio ambiente, habitos saludables, igualdad,
derechos humanos, discriminacion racial, etc.

- Participacion en actividades relacionadas con la celebracion de di¢as conmemorativos, tales como el Dia
Internacional de la Violencia de Género, Dia de las Personas con Discapacidad, Dia de la Constitucion, Dia de
Andalucia, Dia Internacional de la Mujer Trabajadora, Dia Mundial del Agua, Dia Internacional de la Tierra, dia
Internacional del Libro, Dia Mundial sin Tabaco, Dia Mundial del Medio Ambiente.

- Participacion en los distintos Planes y Proyectos del Centro, tales como: Aula De Cine, Aula De Jaque, Proyecto
Aldea.

- Exposiciones de trabajos del alumnado tanto en el centro como fuera del mismo.

- Visitas organizadas a exposiciones y museos de interés, ya sea de caracter temporal o permanente, asi como
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cualquier actividad que se considere de interés cultural desde el Departamento. La realizacién y financiacion de

o estas salidas dependeran de la participacion del alumnado y la colaboracion con otros Departamentos.
8I
3]
E 8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
_?D;' 8.1. Medidas generales:
o
£ i . .
= Agrupamientos flexibles.
§ - Aprendizaje por proyectos.
Ej 8.2. Medidas especificas:
8.3. Observaciones:
(2]
o
—
<
o
o
(o]
N
g
§ 9. Descriptores operativos:
&) Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.
CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Fecha Generacion: 23/10/2024 12:21:25

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
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dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un proposito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la
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coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

PEPA.2.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad
o0 intencion.

PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo
0 intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan
derivarse de esta actividad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza'y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural
y artistico.

Criterios de evaluacion:

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Método de calificacién: Media aritmética.

PEPA.2.1.2.Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencidn.

Criterios de evaluacion:

PEPA.2.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando.
Método de calificacién: Media aritmética.

PEPA.2.2.2.Elaborar producciones graficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas
y seleccionando con concrecién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: PEPA.2.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los
mas adecuados a cada necesidad o intencién.

Criterios de evaluacion:

PEPA.2.3.1.Participar con iniciativa, confianza, creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
Método de calificacién: Media aritmética.

PEPA.2.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresivas; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con concrecion y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

Criterios de evaluacion:

PEPA.2.4.1.Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
Método de calificacién: Media aritmética.

PEPA.2.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los procesos
realizados y los logros alcanzados.

Método de calificacién: Media aritmética.

PEPA.2.4.3.Identificar oportunidades relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afadido y
expresando la opinién personal de forma razonada.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
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2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas humedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histdrico.

4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Mird (s.XX), entre otros.

5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

6. El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

8. Técnicas basicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencién y gestion
responsable de los residuos.

B. Disefio y publicidad.

1. El proceso de creacién. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacién del objetivo. Seleccién y recopilacién de
informacién. Fuentes de informacién. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracion de bocetos. Concrecién del
guion o proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

3. Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y cénico).

4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacién al disefio inclusivo.

6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

2. Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

3. Técnicas fotogréficas experimentales: cianotipia o antotipia.

4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

5. La imagen secuenciada.

6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencién y gestion
responsable de los residuos.

7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas béasicas de
animacion: stop-motion.

8. Recursos digitales para la realizacién de proyectos de video-arte.
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PEPA.2.1 | x x| X X| X x| [x
PEPA2.2 x| |x X X X
PEPA.2.3 X x| x x| | x
PEPA.2.4 X Xl X X X X X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Aprendiendo a dibujar con Betty Edwards.
Temporalizacion: 6 horas

Justificacion: La profesora Betty Edwards plantea un método de aprendizaje del dibujo, con resultados existosos, no sélo por los avances
del estudiante en su forma de dibujar, sino por los desarrollos en su capacidad perceptiva y de reconocimiento de la
actividad cerebral propia. Esta autora plantea una serie de ejercicios que podemos encontrar en su cuaderno publicado, en
los que el alumno debe activar exclusivamente la parte derecha del cerebro ( la menos usada ) para realizarlos. Esto no
sélo le exige al alumno un mayor control de su trazado, sino que le lleva a un cambio mental diferente al habitual, que
ademas le propicia un bienestar fisico, de autocontrol, armonia, relajacién, etc.. Para mi es como un dibujo enfocado a la
Arteterapia, es decir, lo importante no es el resultado, la nota del ejercicio sino el momento que ha experimentado el
alumno cuando estaba en el proceso de realizacion de cada ejercicio.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacion Plasticay Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
PEPA.2.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.
PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

PEPA.2.1.2.Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente.

PEPA.2.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando.
PEPA.2.2.2.Elaborar producciones gréaficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
concrecion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
PEPA.2.3.1.Participar con iniciativa, confianza, creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

PEPA.2.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados.
PEPA.2.4.3.Identificar oportunidades relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma razonada.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas himedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, ttmpera. Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
PEPA.2.A.4.Técnicas de estampacién. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6
(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5.Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6.EI Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
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PEPA.2.A.7.Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.A.8.Técnicas basicas de modelado de voliumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9.El arte del reciclaje. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacién de
informacioén. Fuentes de informacién. Experimentacién y aproximacién mediante la elaboracion de bocetos. Concrecion del guion

o proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.5.Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
PEPA.2.B.6.Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

PEPA.2.C.1.Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

PEPA.2.C.2.Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

PEPA.2.C.3.Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.4.Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5.La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencién y gestién
responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7.Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales méas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.
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CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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Consejeria de Desarrollo Educativo
y Formacion Profesional

Junta de Andalucia IES Torre Almenara

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

Presentacion del método de dibujo de Betty Edwards mediante imagenes y lectura de
alguno de sus ejercicios. Presentacion de imagenes en la pizarra digital.

SESION 2 (desarrollo)

Dibujo Invertido:

El profesor entrega una fotocopia del dibujo lineal de Pablo Picasso " Retrato de Igor
Stravinsky". Entrega una por alumno y se lo coloca sobre la mesa de forma invertida y al
lado contrario de la mano con la que dibuja ( recomendable pegarlo a 1a mesa). Este puede
ser a la misma escala del block , Din A-4 u a otra escala distinta. La profesora lee las
instrucciones para la realizacion del ejercicio. Tiempo y otras indicaciones.

Presentacion del método de dibujo de Betty Edwards mediante imagenes y lectura de
alguno de sus ejercicios. Presentacion de imagenes en la pizarra digital.

SESION 3 (desarrollo)

Se trata de crear una composicion con varios objetos para después copiarla lo mas
fielmente posible. Respetando los espacios que quedan con respecto al margen y las
propias formas de las distintas figuras

1- Se entrega un folio a cada alumno y se dobla por la mitad ( sentido horizontal )

2- Sobre una de las mitades ( si es zurdo la derecha, si es diestro la izquierda ) se le pide
que vaya colocando objetos de su estuche y vayan remarcando con lapiz sus silueta ( de 3 a
5 objetos ), algunas deben de superponerse y no pueden tocar el margen.

3- Una vez se han dibujado varias siluetas se contornea el filo unificandolas en una sola
figura plana cerrada. Para ello, habra que borrar algunas lineas de las superpuestas.

4- Copiamos dicha forma en el espacio del papel que quedé en blanco, deben de fijarse
bien en las distancias con el margen del papel.

5- Recortamos las dos formas generadas, una por dentro y la otra por fuera.

6- Se pegan las formas sobre la cartulina, quedando la imagen en negativo y en positivo.
SESION 4 (desarrollo)

Continuacion de la sesion anterior

SESION 5 (desarrollo)

Continuacion de la sesion anterior

SESION 6 (evaluacion)

Entrega de trabajos.

Producto final: Rubrica. Coevaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Aprendiendo a dibujar con Betty
Edwards.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Autorretrato creativo.
Temporalizacién: 9 horas

Justificacion: La actividad "Autorretrato Creativo" esta disefiada para que los estudiantes de 2° de ESO desarrollen su creatividad, su
capacidad de expresion personal y su conciencia ambiental a través del uso de técnicas plasticas diversas. Este enfoque
permite no solo el aprendizaje de contenidos artisticos, sino también el fomento de habilidades transversales como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo. A través del reciclaje, los estudiantes reflexionaran
sobre la importancia de la sostenibilidad, integrando asi el arte con la conciencia ecoldgica. Objetivos: Fomentar la
autoexpresion y el conocimiento personal mediante el arte. Explorar y aplicar diferentes técnicas plasticas (dibujo, collage,
pintura, escultura). Desarrollar la creatividad utilizando materiales reciclados. Reflexionar sobre la importancia de la
sostenibilidad en el arte y en la vida cotidiana. Potenciar el trabajo colaborativo y la valoracion del proceso creativo.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacion Plasticay Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando.
PEPA.2.2.2.Elaborar producciones graficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
concrecion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos,
PEPA.2.4.1.Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

PEPA.2.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en com(n y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados.
PEPA.2.4.3.1dentificar oportunidades relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas himedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
PEPA.2.A.7.Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.A.8.Técnicas basicas de modelado de voliumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de material. EIl molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9.El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacién y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacién de
informacién. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracién de bocetos. Concrecién del guion

0 proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2.La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.4.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5.Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
PEPA.2.B.6.Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

PEPA.2.C.1.Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

PEPA.2.C.3.Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.6.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencién y gestién
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responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7.Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizaciéon de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos historicos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop6sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Pag.:3/3



Consejeria de Desarrollo Educativo
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Junta de Andalucia IES Torre Almenara

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

Introduccién y exploracion del "autorretrato”
Objetivo: Reflexionar sobre el concepto de autorretrato y como se puede expresar la
identidad a través del arte.

SESION 2 (desarrollo)

-Presentacion: El profesor/a introduce el concepto de autorretrato a través de ejemplos
historicos y contemporaneos (desde el retrato tradicional hasta el arte conceptual).
-Reflexion personal: Los estudiantes, en grupos pequefios, discuten y reflexionan sobre qué
aspectos de su identidad quieren expresar a través de su obra (fisicos, emocionales,
culturales).

-Primer ejercicio practico: Los alumnos realizardn un boceto de su autorretrato en papel
utilizando lapices y rotuladores, basandose en su percepcion propia (de forma figurativa o
abstracta). Continuacion de la sesion anterior

SESION 3 (desarrollo)

Continuacion de la sesion anterior

SESION 4 (desarrollo)

-Técnica del collage: Explicacion de la técnica de collage, su historia y aplicaciones. Los
estudiantes examinan autores como Picasso o Romare Bearden, quienes trabajaron con
collage.

-Creacion de collage: Usando revistas, papeles reciclados, textos, y otros materiales
visuales, los estudiantes creardn una composicion que complemente el boceto de su
autorretrato.

-Presentacion breve: Los alumnos presentan sus collages, explicando las elecciones de
materiales y su relacion con su identidad.

SESION 5 (desarrollo)

Continuacion de la sesion anterior

SESION 6 (desarrollo)

Experimentar con pintura y técnicas mixtas para dar profundidad a la obra.

-Exploracion de técnicas mixtas: Se introduce el uso de pinturas (acrilicas, acuarelas) junto
con materiales como tela, carton o elementos naturales (hojas, piedras).

-Trabajo en la obra final: Los estudiantes deben integrar las técnicas aprendidas (boceto,
collage, pintura) para comenzar su autorretrato final. Pueden utilizar materiales reciclados
como bases de carton, tapones de botellas, o tejidos viejos para hacer detalles o marcos.
-Autoevaluacion inicial: Se realiza una pequefia reflexioén sobre el avance en su obra y lo
que aun falta por trabajar.

SESION 7 (desarrollo)

Continuacion de la sesion anterior
SESION 8 (desarrollo)




Consejeria de Desarrollo Educativo
y Formacion Profesional

Junta de Andalucia IES Torre Almenara

Continuacion de la sesidon anterior

SESION 9 (evaluacion)

Entrega de trabajos.
Producto final: Rubrica. Coevaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Autorretrato creativo.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Del 2D al 3D (Claroscuro)
Temporalizacién: 9 horas

Justificacion: El claroscuro, que se refiere al uso del contraste entre luces y sombras, es una técnica fundamental en el arte que permite
dar volumen y profundidad a las obras bidimensionales. Al introducir a los estudiantes en el uso del claroscuro, se les
ayuda a comprender cémo la luz afecta la percepcion de los objetos y cémo se pueden representar tridimensionalmente en
un espacio plano.

Al trabajar con claroscuro, los estudiantes aprenden a observar y analizar cémo la luz interactda con las formas. Esto les
permite desarrollar una mejor comprension de la perspectiva y la profundidad, habilidades esenciales para la creacion de
obras en 3D.

La transicion del 2D al 3D estimula la imaginacién de los estudiantes. Al experimentar con sombras y luces, pueden
explorar diferentes formas de representar la realidad, lo que les anima a pensar de manera mas creativa y a experimentar
con sus propias ideas.

El claroscuro les ayuda a visualizar como los objetos ocupan el espacio y como se relacionan entre si, lo que es crucial
para cualquier artista que desee trabajar en tres dimensiones.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacién Plasticay Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencién.
PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.
PEPA.2.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando.
PEPA.2.2.2.Elaborar producciones gréficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
concrecion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos,
PEPA.2.4.1.Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas himedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
PEPA.2.A.4.Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miré
(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5.Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6.EIl Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
PEPA.2.A.7.Ejemplos de aplicacién de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.A.8.Técnicas basicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicién o sustraccién de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacién del objetivo. Seleccion y recopilacion de
informacién. Fuentes de informacién. Experimentacién y aproximacién mediante la elaboracién de bocetos. Concrecion del guion

Pag.:1/3



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 29004109

Fecha de generacion: 23/10/2024 18:20:00

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

0 proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2.La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.4.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.C.1.Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

PEPA.2.C.3.Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.7.Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas béasicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales méas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAGS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar _estrategias que comprenden la auto y
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coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

Tedrica

Entender el concepto de claroscuro y su historia.

Realizar una breve presentacion sobre el claroscuro, incluyendo sus origenes en la pintura,
artistas destacados (como Caravaggio y Rembrandt), y su uso en diferentes épocas. Utiliza
imagenes para ilustrar los conceptos.

SESION 2 (desarrollo)

Dibujar una esfera simple usando lapiz. Aplicar el claroscuro afiadiendo sombras para crear
volumen. Después, pueden experimentar con diferentes fuentes de luz para ver cémo
cambia la apariencia de sus dibujos.

SESION 3 (desarrollo)

Aplicar el uso del claroscuro en una composicién. Organizar objetos en una mesa para
formar un bodegén. Los estudiantes pueden trabajar en grupos, observar la disposicion de
luces y sombras, y luego dibujar o pintar la escena utilizando claroscuro.

SESION 4 (desarrollo)
Continuacion de la sesién 3
SESION 5 (desarrollo)

Explorar el claroscuro en la fotografia.Pedir a los alumnos que utilicen cdmaras (pueden
ser smartphones) para tomar fotografias que muestren el efecto del claroscuro en su
entorno. Realizar un “ book fotografico “

SESION 6 (desarrollo)
Continuacion de la sesion 5
SESION 7 (desarrollo)
Realizacion de un bodegén con elementos relacionados con el mundo tecnolégico.
Aplicacion de claroscurro.
SESION 8 (desarrollo)
Continuacion de la sesion 8
SESION 9 (evaluacion)
Entrega de trabajos y evaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Del 2D al 3D (Claroscuro)
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Esto es COLOR.
Temporalizacién: 9 horas

Justificacion: Los colores son una parte esencial de nuestra vida cotidiana y estan presentes en multiples contextos, desde el arte hasta
la ciencia. Aprender sobre ellos permite a los estudiantes desarrollar una comprensién mas profunda del entorno que les
rodea. La ensefianza sobre el color puede integrarse en distintas areas del conocimiento: en ciencias (teoria del color,
percepcion visual), en arte (pintura, disefio), en matematicas (geometria de los colores) y en lenguaje (simbolismo de los
colores). Esta interconexién enriquece el aprendizaje y hace que los contenidos sean mas significativos. Al explorar cémo
los colores afectan nuestras emociones y decisiones, los estudiantes pueden desarrollar habilidades de pensamiento
critico. Pueden analizar cdmo los colores influyen en el disefio gréfico, la publicidad y la psicologia, permitiendo una
comprensién mas profunda de la comunicacion visual.

Los colores tienen diferentes significados y simbolismos en diversas culturas. Esta situacién de aprendizaje puede
fomentar el respeto y la apreciacion por la diversidad cultural al explorar como diferentes sociedades interpretan y utilizan
los colores. La exploracién del color implica experiencias sensoriales que pueden incluir la observacion, la pintura, la
mezcla de colores y la creacion de arte. Estas actividades practicas facilitan un aprendizaje més activo y dindmico, que
suele ser mas efectivo y memorables para los estudiantes. Las actividades relacionadas con el color pueden ser adaptadas
para incluir a todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades o estilos de aprendizaje. Esto ayuda a crear
un ambiente inclusivo donde cada estudiante puede participar y expresarse.

Implementar una situacién de aprendizaje centrada en el color no solo enriquece el curriculo, sino que también promueve
el desarrollo de habilidades esenciales para el siglo XXI, como la creatividad, la colaboracién y la comunicacién. A través
del color, los estudiantes pueden explorar el mundo de una manera multifacética y significativa, lo que les permite
conectarse mas profundamente con su entorno y con los demas.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacion Plasticay Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.
PEPA.2.1.2.Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente.
PEPA.2.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando.
PEPA.2.2.2.Elaborar producciones gréaficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
concrecion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
PEPA.2.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas himedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccién del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
PEPA.2.A.4.Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.X1X), Matisse, Picasso y Joan Mird
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(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5.Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6.EI Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
PEPA.2.A.7.Ejemplos de aplicacién de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.A.8.Técnicas béasicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicion o sustraccién de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacién y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacién de
informacién. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracién de bocetos. Concrecién del guion

0 proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.C.1.Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

PEPA.2.C.3.Técnicas fotogréaficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.7.Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizaciéon de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales méas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada seguln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
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en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y

coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

En primer lugar, exploraremos qué es el color desde un punto de vista fisico. El color es
una propiedad de la luz que percibimos a través de nuestros ojos. La luz blanca, como la
que proviene del sol, se compone de diferentes longitudes de onda, cada una de las cuales
corresponde a un color especifico.

A continuacion, nos centraremos en la teoria del color. Aprenderemos sobre la rueda de
colores, que es una herramienta esencial para entender como se relacionan los colores entre
si. Esta herramienta nos muestra los colores primarios (rojo, azul y amarillo), los colores
secundarios (que se forman al mezclar los primarios) y los colores terciarios. También
descubriremos conceptos como colores complementarios, analogos y triadicos, que son
utiles para crear combinaciones armoniosas en el arte y el disefio.

Finalmente, examinaremos el impacto psicologico y cultural del color. Los colores pueden
evocar diferentes emociones y asociaciones, y su significado puede variar de una cultura a
otra.

SESION 2 (desarrollo)

Realizacion de un circulo cromatico utilizando elementos geométricos basicos. Primarios
(tridngulo), Secundarios (cuadrado), Terciarios (circunferencia). Materiales: témperas.

SESION 3 (desarrollo)

Continuacioén de la sesion anterior.

SESION 4 (desarrollo)

Observacion de diferentes paisajes en imagenes (proyectar imagenes en clase).
Determinar qué colores predominan en cada paisaje y si son frios o céalidos.

Creacion de su propio paisaje utilizando solo colores célidos o solo colores frios. Pueden
elegir el tipo de paisaje que desean representar (por ejemplo, un atardecer, un amanecer, un
paisaje invernal, etc.).

Empezar con un boceto ligero con lapiz, definiendo la composicién del paisaje (montafias,
rios, arbol, sol, etc.).

Por tltimo, darle color con acuarelas o pinturas segtin la paleta elegida (fria o célida).

SESION 5 (desarrollo)

Continuacioén de la sesion anterior.

SESION 6 (desarrollo)
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Continuacioén de la sesion anterior.

SESION 7 (desarrollo)

Aprender a aplicar la teoria del color utilizando armonia y contraste en imagenes.

A partir de imagenes en blanco y negro, se intentara aplicar una gama de armonia o de
contraste seguun el tipo de imagen y lo que sugiere.

SESION 8 (desarrollo)

Continuacioén de la sesion anterior.

SESION 9 (evaluacion)
Entrega de trabajos.
Producto final: Rubrica. Coevaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Esto es COLOR.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Geometria y disefios nuestros.
Temporalizacion: 10 horas

Justificacion: El dibujo técnico y el disefio son componentes fundamentales que proporcionan a los estudiantes las herramientas
necesarias para expresar ideas de manera precisa y efectiva. Esta situacion de aprendizaje se centra en el desarrollo de
habilidades técnicas que son esenciales en diversas areas del arte, el disefio y la arquitectura, asi como en la comprensién
de la representacion grafica. La combinacion de dibujo técnico y disefio no solo enriquece el curriculo de educacion
plastica, sino que también promueve el desarrollo de competencias clave, como el trabajo en equipo, la comunicacién
efectiva y la gestion de proyectos. Los estudiantes aprenderan a colaborar en el disefio de propuestas, a presentar sus
ideas de manera clara y a recibir y aplicar criticas constructivas, lo cual es esencial en cualquier &mbito profesional. Esta
situacién de aprendizaje se centra en el dibujo técnico y el disefio, integrando el disefio ornamental y la rica herencia
patrimonial de Andalucia, lo que proporciona una perspectiva cultural y estética relevante.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacion Plasticay Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

PEPA.2.1.2.Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relacion con los del presente.

PEPA.2.4.1.Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

PEPA.2.4.3.1dentificar oportunidades relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.4.Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6
(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5.Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6.El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA.2.A.9.El arte del reciclaje. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacién de
informacién. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracién de bocetos. Concrecién del guion

0 proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2.La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.4.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5.Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
PEPA.2.B.6.Publicidad. Recursos formales, linguisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

PEPA.2.C.6.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestiéon de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demés personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y

coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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y Formacion Profesional

Junta de Andalucia IES Torre Almenara

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

Introduccién a la construccion de poligonos regulares. Presentacion multimedia utilizando
la aplicacion de Javier de Prada “Dibujo Técnico*

SESION 2 (desarrollo)

Continuacion de la sesién anterior.

SESION 3 (desarrollo)

Identificar y crear patrones geométricos.

Investigacién sobre los patrones geomeétricos en la Alhambra. Pueden buscar imagenes y
descubrir las figuras mas comunes (hexagonos, octogonos, estrellas, etc.). Crear patrones
geométricos inspirados en los encontrados en la Alhambra. Utilizaran papel milimetrado
para asegurarse de que sus figuras sean precisas.

SESION 4 (desarrollo)
Continuacion de la sesion anterior.
SESION 5 (desarrollo)

Disefiar una pequefia estructura inspirada en un elemento de la Alhambra. Deben dibujar
un plano (escalado) de la estructura y especificar las formas geométricas que van a utilizar.
Utilizando cartulina, madera balsa, o materiales reciclados, cada alumno o grupo construira
su modelo en 3D.

SESION 6 (desarrollo)
Continuacién de la sesion anterior.
SESION 7 (desarrollo)
Continuacién de la sesion anterior.
SESION 8 (desarrollo)
Continuacioén de la sesién anterior.
SESION 9 (desarrollo)
Continuacioén de la sesién anterior.
SESION 10 (evaluacion)

Entrega de trabajos.

Producto final: Rabrica. Coevaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Geometria y disefios nuestros.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Reproduciendo obras de arte.
Temporalizacion: 11 horas

Justificacion: La reproduccion de obras de arte permite a los estudiantes explorar su propia creatividad, al tiempo que trabajan con
diferentes técnicas y estilos artisticos. Esto les da la oportunidad de expresarse y experimentar con materiales, lo que
puede ser muy enriquecedor desde el punto de vista artistico.Este proyecto ofrece una via para introducir a los estudiantes
en la historia del arte, analizando obras significativas y los contextos en los que fueron creadas. Esto no solo les brinda
conocimiento histérico, sino que también les ayuda a comprender las diferentes corrientes artisticas y sus caracteristicas.Al
llevar a cabo un proyecto audiovisual, los estudiantes aprenderan a colaborar, compartir ideas, planificar y dividir tareas.
Estas son habilidades valiosas que se transfieren a muchos otros ambitos de la vida.Analizar y reproducir obras de arte
involucra una reflexiéon profunda sobre el significado y la técnica detras de cada pieza. Esto ayuda a desarrollar habilidades
de analisis critico y a formular opiniones informadas.Al participar en este proceso, los estudiantes pueden llegar a valorar
mas el arte y su historia, asi como desarrollar una sensibilidad estética que les acompafiara a lo largo de su vida.

CONCRECION CURRICULAR

Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

PEPA.2.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
PEPA.2.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
PEPA.2.4.Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

PEPA.2.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.
PEPA.2.1.2.Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relacion con los del presente.
PEPA.2.2.2.Elaborar producciones graficos-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
concrecion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos,
PEPA.2.4.1.Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
PEPA.2.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en com(n y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados.

SABERES BASICOS

PEPA.2.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.4.Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6
(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5.Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6.El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
PEPA.2.A.7.Ejemplos de aplicacién de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.B.1.El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacién de
informacién. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracién de bocetos. Concrecién del guion

0 proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2.La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3.Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.4.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.C.1.Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
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fotonovela.

PEPA.2.C.3.Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.7.Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8.Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales méas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y

coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didéacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, TAREAS Y PROYECTOS

SESION 1 (iniciacién)

Presentacion de una breve introduccion sobre la historia del arte y los diferentes
movimientos artisticos.

Mostrar diferentes obras de arte y realizar una discusion sobre su significado, técnica y
contexto historico

SESION 2 (desarrollo)

Dividir a los estudiantes en grupos pequefios (4-5 miembros).

Cada grupo selecciona una obra de arte que les gustaria reproducir. Se sugiere que elijan
obras de diferentes estilos y épocas.

Cada grupo investiga sobre la obra elegida: su autor, la técnica utilizada y el contexto
histoérico de la obra.

Preparar una pequefia presentacion sobre su eleccion para compartir con la clase.

SESION 3 (desarrollo)

Los grupos trabajan en la reproduccién de la obra elegida utilizando los materiales
disponibles. Se pueden permitir diferentes interpretaciones (reproducciones al 6leo,
acuarelas, collage, esculturas en arcilla, etc.). Durante este tiempo, el profesor puede
ofrecer apoyo técnico y artistico.

SESION 4 (desarrollo)
Continuacioén de la sesion anterior.
SESION 5 (desarrollo)

Continuacioén de la sesion anterior.

SESION 6 (desarrollo)
Continuacién de la sesion anterior.
SESION 7 (desarrollo)
Continuacién de la sesién anterior.
SESION 8 (desarrollo)
Continuacién de la sesién anterior.
SESION 9 (desarrollo)
Continuacién de la sesién anterior.
SESION 10 (desarrollo)
Continuacién de la sesién anterior.
SESION 11 (evaluacion)




Consejeria de Desarrollo Educativo
y Formacion Profesional

Junta de Andalucia IES Torre Almenara

Entrega de trabajos.
Producto final: Rubrica. Coevaluacion.

Situacion de Aprendizaje : Reproduciendo obras de arte.



